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Muhlespiel

Mihlespiel Normalregel
Teilnehmer: 2 Personen
Spielmaterial: je 9 Steine

Erste Spielphase

Die 2 Spieler setzen abwechslungsweise je 9 Steine auf einen freien Punkt. Bereits beim
Setzen kénnen die Spieler eine Mihle bilden (3 Steine in einer Linie) und durfen dem Gegner
einen Stein wegnehmen (jedoch nicht aus einer geschlossenen Miihle).

Zweite Spielphase

Jetzt wird gezogen: Jeder zieht abwechselnd einen Stein auf einen benachbarten freien
Punkt mit dem Ziel,

Eine bestehende Muhle zu 6ffnen und mit dem nachsten Zug wieder zu schliessen
Eine neue Mihle zu errichten

Den Gegner am Errichten einer Mihle zu hindern

Gegnerische Steine durch Einschliessen zu blockieren.

Sobald ein Spieler nur noch 3 Steine hat, darf er auf jedes beliebige Feld springen. Verloren
hat der Spieler, der nur noch 2 Steine auf dem Spielfeld besitzt.

Die Spielanleitungen kénnen jederzeit aus dem Internet runtergeladen und ausgedruckt werden:
Produkteinfos/Deklarationen
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