Werkstatt fur Behinderte Atelier d’handicapés
Gutweniger AG

Meyern Sie mit uns!
Fur Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet, enthalt Kleinteile

Fir 3 bis ca. 12 Personen ab 8 Jahren

Allgemeines:
e Die hohere Zahl sind 10er, die tiefere Zahl sind ler.
e Mogliche Werte somit 31, 32, 41, 42, 43, 51, 52, 53, 54, 61, 62, 63, 64, ler Paar, 2er
Paar, 3er Paar, 4er Paar, 5er Paar, 6er Paar, Meyer = 21
o Gespielt wird bis auf 10 Minusstriche.

Spielregeln:

Einer beginnt zu wurfeln, deckt den Becher nur soviel ab, das er allein die gewirfelte Zahl
sehen kann. Er deckt sofort wieder zu und gibt weiter. Er sagt die gewdrfelte Zahl an, oder
aber eine kleinere. Der nachste Spieler macht dasselbe, ist jedoch gezwungen, eine hdhere
Zahl anzusagen als sein Vorganger. Jeder muss nun entscheiden, ob sein Vorspieler richtig
angesagt hat oder nicht. Wer den Becher bekommt, kann kontrollieren (muss aber nicht).
Stimmt die angesagte Zahl, oder ist sie kleiner, erhalt der Kontrollierende einen Minuspunkt,
andernfalls der Vorspieler. Nach jedem Strafpunkt wird von vorne angefangen.

Spezielles:

Wer nicht die gewlnschte Punktzahl wirfelt, hat die Méglichkeit noch einmal zu schtteln,
darf jedoch nicht mehr einsehen, muss also blind weitergeben.

Man darf auch ohne zu schitteln und ohne einzusehen weitergeben. In jedem Falle aber
eine hohere Zahl ansagen. Wenn die hochste Punktzahl ,Meyer* gewirfelt oder angesagt
wird, &ndert anschliessend die Laufrichtung. Wenn ,Meyer“ angesagt wird, bekommt der
nachste Spieler einen Minuspunkt, wenn er nicht abdeckt. Deckt er ab, werden 2
Minuspunkte vergeben, je nachdem ob es stimmt oder nicht.

Und nun, viel Spass!

Die Spielanleitungen kénnen jederzeit aus dem Internet runtergeladen und ausgedruckt werden:
Produkteinfos/Deklarationen
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